& -

N

s s s f Eam f oSS § EEm § EEE E EEE F EEE F EEE § EEE § EEs B s N .

Start \___________—/

1) Schritt durch die ganze Bahn Legende:

2) BeiXTrab, Schlangenlinien durch die Bahn drei Bogen Schit e

3) Anderlangen Seite Tritte verldngern Galopp —

4)  Mitte der kurzen Seite 2 Zirkel Linksgalopp (1. grof3, 2. prachselzone %
klein), Mitte der kurzen Seite Galopp oww | =

5) Durch die ganze Bahn wechseln, bei X einfacher Wechsel :
tUber Schritt (mindestens 3 Pferdeldngen)

6) Mitte der kurzen Seite 2 Zirkel Rechtsgalopp (1. groB, 2. klein)

7)  Mitte der kurzen Seite Trab, Schritt, Mitte der langen Seite abwenden, bei X
anhalten

8) HHW 540° rechts oder links

9) Eine Pferdeldnge riickwartsrichten
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Erste Westernreiter Union
Deutschland e.V.

Reining Pattern 2 LK 1/2 A/B

\
N\
\
|
I |
I
|
& | &
|
|
|
|
U !
Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus N —
dem Schritt oder Stand. Galopp
1) 3 Zirkel Galopp (rechts), 1. klein und langsam, ickwirts YW
2.+ 3. groB undschnell, Galoppwechsel bei X Rickwarts

2) 3 Zirkel Galopp (links), 1. klein und langsam, 2. + 3. grof3
und schnell, Galoppwechsel bei X

3)  Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down auf der
Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Endmarker, Rollback rechts, kein Verharren

4)  Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Endmarker, Rollback links
kein Verharren

5)  Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Mittelmarker,
Ruckwartsrichten bis zur Mitte der Bahn oder mind. 3,00 m, Verharren

6) 4 Spins rechts, Verharren

7) 4 Spins links, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstlick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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ewWww-

Erste Westernreiter Union
Deutschland e.V.

Reining Pattern 4 LK 3 A/B

Im Trab zur Mitte der Bahn. N —

Beginn der Aufgabe aus dem Schritt oder aus dem Stand. Galopp

1) 3 Zirkel Galopp (rechts), 1.+ 2. grof8 und schnell, ickwrts MUV
3. klein und langsam, Stop bei X Rickwarts

4 Spins rechts, Verharren

3 Zirkel Galopp (links), 1. + 2. grol3 und schnell, 3. klein und langsam, Stop bei X

4 Spins links, Verharren

1 Zirkel Galopp (rechts) grof8 und schnell, Galoppwechsel bei X, 1 Zirkel Galopp

(links) grof3 und schnell, Galoppwechsel bei X (figure 8)

6) Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down auf der
Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Endmarker, Rollback rechts, kein Verharren

7)  Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Endmarker, Rollback links,
kein Verharren

8)  Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Mittelmarker,
Riickwartsrichten bis zur Mitte der Bahn oder mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstlick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.

Ler
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Erste Westernreiter Union
Deutschland e.V.

Reining Pattern 16 (nur fiir LK 4) LK 4 A/B

. 4
N
\
1
|
|
|
|
s ~L i, &
\
|
|
|
|
Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem Trab | memmm
Schritt oder Stand. Galopp
1) 2 Zirkel rechts, 1. grofl und schnell, 2. klein und langsam, Ruckwairts M

Stop bei X, verharren

2) 2 Spins rechts, verharren

3) 2 Zirkellinks, 1. groB und schnell, 2. klein und langsam, Stop bei X, verharren

4) 2 Spins links, verharren

5)  Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang
der langen Seite, Stop mind. 6,00m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

6) Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang
der langen Seite, Stop mind. 6,00m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Riickwartsrichten mind. 3,00m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstlick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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# 10 Ranch Riding LK 1A/B

R4

USRNSSR G U U OSSN R ————————

o,"-
'I
!
!
!
1
Ende:
- Start .............................................
1) WALK WALK (SCHRITT) seesecsscscsse
EXTENDED WALK ='= =imimimimimi=
2) TROT JOG/TROT (TRAB) == == == == ==
3) EXTENDED TROT, STOP EXTENDED TROT = == = o = omm = omm
) 360° TURN LEFT e, ———
5) LOPE (LL) BACK UP (RUCKWARTS) vuuuuuun
6) CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING) LEAD CHANGE —
7) LOPE (RL), LOPE OVER (GALOPPWECHSEL)
8) EXTENDED LOPE (RL) [ e —
9) LOPE (RL) ) O o wesranano,

10) EXTENDED TROT
11) WALK OVER
12) STOP, BACK UP

-12-
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#9 Ranch Riding LK 2 A/B

R4

:

Ende:
- Start .............................................

1) WALK WALK (SCHRITT) seesecsscscsse
EXTENDED WALK ='==imimimimimim

2) TROT JOG/TROT (TRAB) == == == w= ==

3) EXTENDED TROT, STOP EXTENDED TROT = == = = = == = ==

4) 360°TURN LEFT EXTENDED LOPE s

5) LOPE (LL) BACK UP (RUCKWARTS) wuuuuuuun

6) CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING) LEAD CHANGE

7) LOPE (RL) (GALOPPWECHSEL) |

8) EXTENDED LOPE (RL) [ e —

9) LOPE (RL) s U e e

10) EXTENDED TROT
11) WALK OVER
12) STOP, BACK UP

-11-
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oo ~NOULLE WN -

Ranch Riding LK 3 A/B

X

——P—_l__IA

.-I_\_I__I_I_I__I—_I__I—,

-~
“~

" Start K4
P _———-I--I-I_l—’
. Walk corners Legende
. Trot corners
. Ext. Trot, Trot Walk
. Lope left lead Trot = = =—————
. Leadchange simple or flying
. Lope right lead, trot and stop Lope
. Backup (at least 3 meters), Turn 540° (either direction) Backup VAVAVA
. Lope left lead, ext. Lope, Lope Ext. Lope
. Walk out Ext. Trot =y s w1
Leadchange simple or flying X




NoOouves WN -

Ranch Riding

7’

N

. Walk corners

. Trot, Ext. Trot, Trot

. Lope left lead, Trot

. Lope right lead

. Ext. Lope, Lope

. Trot, Stop, 360° Turn (either direction)
. Backup (at least 3 meters)

Legende

Walk

Trot -
Lope

Backup v\

Ext. LOpe m—
Ext. Trot  m=m i e w1




Nouds WN R

Ranch Riding LK 5 A/B
e = =)
N \l ;
N /|
i % I
1
o 7\
- hY / /
i LA
”
- >\"'n-_-ﬂ,
I /
1
1/
i
|
-
. Walk until X Legende
. Trot, Ext. Trot, Trot
. Lope right circle Walk
. Ext. Lope, Lope Trot =  =—=—=—=———
. Trot L
. Lope left circle, Trot Op€
. Walk, Backup (at least 3 meters), Turn 180°left, Turn 180° right Backup vaVaVa
Ex.-lope ——

Ex.-trot . I -




Walk Trot Ranch Riding

—
.

n

,.> P —

3
ense  JUU
'UU — — — w—
uu "
12 lyg "
*UU .
v Stant
e
1. Schritt
2. Stop, 180° Hinterhandwendung rechts
3. Trab
4. verstarkter Trab
5. Trab
6. Schritt
7. Schritt Giber Stangen
8. Schritt
9. Trab

10. Stop, 360° Hinterhandwendung links
11. verstirkter Trab
12. Stop, Rickwirtsrichten

un

.........<_____.<

”Hm> —

(=4}

[ p————— (____..

’.-l-l- O - s . b



#4 Showmanship at Halter

LK 1 A/B

Judge
[Od
N\
A4 V o e e e e e -
()
A4 Y
A\
rd
td
e
7
'
e
7
7
'
e
7
rd
7’
7
e
[}
\
~ -
~.
~.
~a
~.
~a
~a
~a
~.
~.
~.
~.
~.
~.
~.
~.
~.
~.
~.
-~
4
4
4
d
d
d
4
4
4
d
d
’/
/S \7
a v N
& )
Start

dr e e e e e e e e e e e e - .- ———————— === === —

Ende

BE READY WITH THE HORSES HIP ALIGNED WITH THE MARKER

1) BACKUP
2) TURN 225°
3) TROT
4) EXTENDED TROT, TROT, STOP
5) TURN 315°
6) WALK, STOP
7) SETUP
8) INSPECTION
9) TURN 90°, TROT
TROT OUT

WALK (SCHRITT) ¢eeeccccccccce
EXTENDED WALK == =imimimimimim
JOG/TROT (TRAB) == == == == ==
EXTENDED TROT = = = = = s o s
LOPE (GALOPP)

EXTENDED LOPE se—
BACK UP (RUCKWARTS) vuuvuvuuun
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL) |

TURN (DREHUNG)
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#5 Showmanship at Halter

LK 2 A/B

-
[
Q.

Q
[

Dé

<
«

BE READY WITH THE HORSES HIP ALIGNED WITH THE MARKER

1) BACKUP

2) TURN 135°

3) TROT, STOP
4) TURN 405°

5) WALK, STOP
6) SETUP

7) INSPECTION

8) TURN 90°, TROT, EXTENDED TROT, TROT

WALK(SCHR|TT) ®e0cccccccccce
EXTENDED WALK
JOG/TROT (TRAB)
EXTENDED TROT = == ® == = == = ==
LOPE (GALOPP) e
EXTENDED LOPE me—
BACK UP (RUCKWARTS) vvuvuuuu
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL)

TURN (DREHUNG)

|

TROT OUT
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oW

Erste Westernreiter Union
Deutschland e.V.

jwage | | ooV ————

. — — — —— — —

7
/

\
|
|
|
|
|
|
I
|

/

BE READY AT MARKER
1) TROT
2) STOP,TURN180° . WALK
3) WALK
4) TrROT, STOP ] e ———— Joa
5) SETUP
6) INSPECTION e EXTENDED JOG
7) BACK UP
8) TURN 180° —_— lorE
9) TROT
AANANN BACK UP
d TURN
ERSTE I

WESTERNREITER NN
UNION e E |
PFERDESPORTVERBAND WESTERNREITEN
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Judge

—_—_————,—ee e e e e —— )

\
N
i i s en,,

BE READY AT MARKER
1) WALK
2) TROT
3) STOP, TURN 90°
) WALK
5) TROT, STOP
6) SETUP
7) INSPECTION
8) BACK UP
9) TURN 180°
10)  TROT

oW

Erste Westernreiter Union
Deutschland e.V.

EXTENDED JOG

LOPE

BACK LUP

d TURN

ERSTE I
WESTERNREITER NN
UNION e E |
PFERDESPORTVERBAND WESTERNREITEN
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asioysadng

ewWww-

Erste Westernreiter Unior
D

Superhorse Pattern 2

n
eutschland e.V.

LK 1/2 A/B

gem N Em Em o W

Y

~

L

V

\.

W E F EEE O BN O B O B § S § B F F S DS DS B B B B B B e ey

.

+%me“

F----40

Ende

Start

\_l_l_l—l_l_-

-

Jog, Jog in, 360° Turn either way (TH)
Walk out and Walk over (TH)
4 Spins links, 4 V4 Spins rechts (RN)

B wN =
==

2. klein und langsam (RN)

5)  Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen

2 Zirkel Galopp (links), 1. gro8 und schnell,

wird, Run Down entlang der langen Seite,
Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren, Lope bis X (RN),

Extended Trot (RR)

Trot Corners (RR)

Two-Track rechts (RR)
Galoppwechsel auf der Linie (WR)
10) Galoppwechsel auf der Linie (WR)
11) Galoppwechsel auf der Linie (WR)
12) Jogin, Back up (TH)

Ly

60

Legende:
Schritt  siieeees
Trab ——
Galopp
Wechselzone
Ruckwirts
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Trail-Set 12 #1

LK 1 A/B

- —— - - - = = = -

4
\

- —————— -

O]

(Erhéhungen optional)

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)
10)

WALK (SCHRITT)
EXTENDED WALK
JOG/TROT (TRAB)

WALK OVER, INTO BOX, TURN 360° RIGHT

WALK OUT, WALK OVER

WALK INTO BOX, TURN 360° LEFT

LOPE OVER (LL)

JOG OVER

LOPE OVER (RL)

JOG OVER

JOG OVER

JOGIN, BACKUP

GATE RIGHT HAND OPEN, WALK OVER, CLOSE GATE

-114-

EXTENDED TROT = == = == = == = -
LOPE (GALOPP) =—m—————
EXTENDED LOPE "
BACK UP (RUCKWARTS) vuuuvvuun

LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL) e |
TURN (DREHUNG)
N\ WESTERNRENTER | mmam
A N UNI
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Trail-Set 12 #4

LK 2 A/B

©
o
! —_—
1
1
1
1
1 rmTTEEEEEE ~
1 ’ \
1 1 1
1 1 1
1 1 1
1 1 1
: (5] : :
1 1 1
1 ! 1 1
1 I 1 1
1 I 1 1
1 \ 1 1
1 \ 1 /
N L P T E -
1 1
: “T=~ Il
| 7 S\ !
1 U \ 1
1 1 \ 1
. a1 i
L —— |
N / ' O
Selm === _——

0 |

i

i

1

1

1

1

:

1

1 ®

1

1

1

1

1

: (3)

1

1

1

:

1

1

1 R

1

1 R

= NS

(7] Lo, 12
ENDE
START

(Erhohungen optional)

1) WALK OVER, INTO BOX,
TURN 360° EITHER WAY (LEFT OR RIGHT)
2) WALK OUT, WALK OVER
3) LOPE OVER (LL)
4) JOG OVER
5) LOPE OVER (RL)
6) JOG OVER
7) JOGIN, BACK UP
8) GATE RIGHT HAND OPEN, WALK OVER, CLOSE GATE

- 117 -

WALK (SCHRITT)
EXTENDED WALK
JOG/TROT (TRAB)

EXTENDED TROT = == = == = == = -
LOPE (GALOPP) =—m—————
EXTENDED LOPE "
BACK UP (RUCKWARTS) vuuuvvuun

LEAD CHANGE
e |

(GALOPPWECHSEL)
TURN (DREHUNG)
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Trail-Set 12 #6

LK 3 A/B

O]
yemm———
’
1
1
1
1
1
1 pmmEEEEEES ~
1 ’ \
1 ] \
1 1 1
1 1 1
1 1 1
1
| o | |
1 1 1
1 ! 1 1
1 1 1 1
1 1 1 1
1 \ 1 1
1 \ 1 ’
1 D P . -
1 1
: - - - ~ +
| 7 S 1
1 U \ 1
1 ! \ 1
1 1 - 1
1 1 = 1 1
1 1 —_— : 0
‘\ : /' 1
Sl === - 1
0 |
1
1
:
1
1
1
1
1
:
! ®
1
1
1
:
1
! o
1
1
1
1
1
1 \
| =
1 i Y
(7] kL, (2]
ENDE (1]
START
(Erh6hungen optional) WALK (SCHRITT) esecsesccscscs
EXTENDED WALK ='=i=imimimimimim
JOG/TROT (TRAB) = == == == ==
1) WALK OVER, INTO BOX, EXTENDED TROT = == = == = == = -
LOPE (GALOPP)

TURN 360° EITHER WAY (LEFT OR RIGHT)

2) WALK OUT, WALK OVER
3) LOPE OVER (LL)

4) JOG OVER

5) LOPE OVER (RL)

6) JOG OVER

7) JOGIN, BACKUP

8) GATE RIGHT HAND

- 119 -

BACK UP (RUCKWARTS) vuuuvvuun

LEAD CHANGE
e |

(GALOPPWECHSEL)
TURN (DREHUNG)
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Trail-Set 12 #7

LK 4/5 A/B

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
S
1
.~ !
1 —_—
1 L mEmsmmsmsss=== ~
1 1 \
1 I ] 1
1 I 1 1
1 I 1 1
1 1 1 1
1 I 1 1
1 I 1 1
1 ! 1 1
1 ! 1 1
1 1 1 1
1 1 1 1
1 \ 1 1
1 \ 1 /
1 D S I ———————— -,
1 1
1 1
1 - - - ~ *
| 7 S 1
1 ’ \ I
1 J \ 1
1 1 - | 1
1 1 N 1
1 1 1 1
\ 1 1 1
N / 1
A el —_——— 1
1 T
6 1 1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
! ]
! ]
! I
I ]
! [
I [
I 1
1 ]
1 ]
1 3 9
1
1
1
- — k
S — o‘:.. . %
: ENDE N
o © Q/ )
WALK (SCHRITT) ®eeecccccccccse
EXTENDED WALK == i=imimimimimi=
JOG/TROT (TRAB) == == == == ==
1) WALK INTO BOX, EXTENDED TROT = == = == = = = -
LOPE (GALOPP)

TURN 360° EITHER WAY (LEFT OR RIGHT)
2) WALK OUT, WALK OVER
3) JOG, LOPE (LL)
4) JOG OVER
5) LOPE (RL)
6) JOG OVER
7) WALKIN, BACK UP
8) GATE (LEFT HAND)

- 120 -

EXTENDED LOPE e——
BACK UP (RUCKWARTS) v
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL) e |

TURN (DREHUNG)
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Trail-Set 12 #8 Walk/Trot

// __________________ =~ N
1 AN
: (5] \
1 o} —}—
: [
4
/
. 'l
1
1
1
1
1
1
]
1
]
1
1
1
1
1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
| Y PO 1
! . . H
1 - !
| =
N 1
Lo |
1 1 = 1
1 1 1
o1 1
! . 1
LEN TYTTTTTTrTS PRTL 1
(6 S b -
| /’ ! N
1 [} 1 \
1 1 . \
1 1 . 1
1 : 1 ,l
: 1 ! II
1 ! 1 ’
1 : : )
: ’ 0 L Il
1 I I 1
1 I I i
1 1 I 1
1 \ 1 1
1 \ ’ I}
1 AN R4 II
! St R 3 )
1
1
1
(7] / (2]
0
START
WALK (SCHRITT) eeeccccccccccse
EXTENDED WALK == i=imimimimimi=
JOG/TROT (TRAB) == == == w== ==
1) WALKINTO BOX, TURN 360° EITHER WAY EXTENDED TROT = == = == = == = -
(im Schritt in die Box, Turn 360° rechts oder links) O -
2) WALK OUT, WALK OVER (Im Schritt aus der Box, BACK UP (RUCKWARTS) uuuuuuuun
Schrittstangen) LEAD CHANGE
e |
3) JOG OVER (Trabstangen) (GALOPPWECHSEL)
N TURN (DREHUNG)
4) WALK OVER (Schrittstangen) ~
5) JOG OVER (Trabstangen) £

6) WALK OVER, JOG (Schrittstangen, Trab)
7) WALK IN, BACK UP (im Schritt in die Gasse, Rlickwarts)
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Trail-Set 12 #11

H&D TH LK 1-3

9
=
N
@E ................. i

(73
. s
lo <=
°o . >/ o
:5@
ENDE \ o
START

HUND ABLEINEN

WALK (SCHRITT)
EXTENDED WALK
JOG/TROT (TRAB)

1) HUND IN BOX ABLEGEN, WALK INTO BOX,
TURN 360° EITHER WAY (LEFT OR RIGHT)

2) HUND IN BOX WALK OUT, WALK OVER

3) HUND BEI FUSS LOPE OVER, JOG

4) HUND BEI FUSS WALK OVER

5) HUND BEI FUSS, HUND DURCH GASSE (RIGHT OR LEFT),
JOG OVER

6) HUND BEI FUSS WALK OVER

7) HUND SPRUNG, JOG

8) HUND ABLEGEN, WALKIN, BACK UP

9) GATE (LEFT HAND)

10) HUND ABRUFEN, WALK, ANLEINEN

- 124 -

EXTENDED TROT = == = == = == = -
LOPE (GALOPP) =—m—————
EXTENDED LOPE "
BACK UP (RUCKWARTS) vuuvvuun
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL) e |
TURN (DREHUNG)
N\ WESTERNRENTER | mmam
A N UNI
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Trail-Set 12 #10

H&D TH LK 4/5

(5]
, sTTETEEEEEEEEEEE TS =~ N
1 \\
| \
! 6 —
—_— !
: 4
—— S
mmmmmm = E ____________________ - -
V4 _'
1 H
! :
i i O
1 1
1 1
1 1
] 1
1 1
1 1
1 ]
1 o
T T ===
] \
1 1
1 1
1 1
1 1
] 1
| Y PO 1
! . . !
1 - 1
[ H
1 M 1
Lo !
1 1 - 1
1 1 1
P i
1 . 1
LT PPN R h
e | pomm——- R —— -
| /’ ! N
1 [} 1 \
1 1 1 1
1 ! h 1
1 1 h !
1 ! 1 ,'
1 1 N
0 1 : 1 ,’
— : — ! ' /)
: N o} ! II
1 1 1 1
1 1 1 )
1 \ 1 I
1 \ ‘ I}
1 \\ ,I II
! Seo_-” R 3 )
1
!
e §
: (‘\»
8] . iy (2)
ENDE =0 \
(1]
START
WALK (SCHR”’T) --------------
EXTENDED WALK ='=i=imimimimimim
HUND ABLEINEN Pl e
1) HUND IN BOX ABLEGEN, WALK INTO BOX, EXTENDED TROT = == = = = = = -

TURN 360° EITHER WAY (LEFT OR RIGHT)
2) HUND IN BOX WALK OUT, WALK OVER
3) HUND BEI FUSS JOG OVER
4) HUND BEI FUSS WALK OVER

5) HUND BEI FUSS, HUND DURCH GASSE (RIGHT OR LEFT),

JoG
6) HUND BEI FUSS WALK OVER
7) HUND SPRUNG, JOG
8) HUND ABLEGEN, WALKIN, BACK UP
9) GATE (LEFT HAND)
10) HUND ABRUFEN, WALK, ANLEINEN

- 123 -

LOPE (GALOPP) e
BACK UP (RUCKWARTS) vuuuvvuun

LEAD CHANGE
e |

(GALOPPWECHSEL)
TURN (DREHUNG)
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Pattern Western Horsemanship #2 - LK 1-2 A/B

%,
I
i

A
A
S

BE READY AT MARKER
1) LOPE (LL)

2) EXTENDED JOG)

3) STOP, TURN 630° LEFT
2) JOG CORNER

5) JOG, TWO TRACK RIGHT
6) EXTENDED LOPE (RL)

7) WALK

8) STOP, SIDEPASS LEFT

9) WALK

10)  STOP, BACK UP

WALK OUT

N\ o

Erste Westernreiter Union

T
Deutschland e. V.

EXTENDED JOG

LOPE

AANANN BACK UP
d TURN

ERSTE I
WESTERNREITER NN
UNION

PFERDESPORTVERBAND WESTERNREITEN
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oW

Erste Westernreiter Union
Deutschland e.V.

(B
lo

ssesnssencsssessssaes

N
/
[
\

START

BE READY AT MARKER

...................... WALK
1) WALK, STOP
2) TURN 360° LEFTORRIGHT | e JoG
3) BACK UP
4) Jjo¢ e EXTENDED JOG
5) LOPE (RL)
6) JOG SMALL CIRCLE RIGHT —_— lorE
7) LOPE (LL)
8) WALK, WALK OUT AANANN BACK UP

d TURN
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BE READY AT MARKER

WALK
JOGSMALLCIRCLELEFT ] i ALK
LOPE (LL)
JOG,JOGSMALLCIRCLERIGHT | | ==mmmee s08
LOPE (RL) EXTENDED JOG
06| e

STOP, BACK UP

Nooh®D=

LOPE

AANANN BACK UP
d TURN
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START
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BE READY AT MARKER

JOG

STOP, TURN 270° LEFT
JOG

LOPE (RL)

JOG

WALK

STOP, BACK UP

Nk

WALK OUT
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EXTENDED JOG

LOPE

AANANNY  BACKUR

d TURN
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Erste Westernreiter Union
Deutschland e.V.
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Schritt vom Start-Pylon zum ersten Marker,

Ubergang zum Trab, Trab iiber die Stange. cogende
Ubergang zum Rechtsgalopp, 'Gl'ralb -—-
alopp

Galopp an der kurzen Seite

1. Galoppwechsel auf der Linie
2. Galoppwechsel auf der Linie
3. Galoppwechsel auf der Linie

Wechselzone ©H/m
Ruckwirts N\
eww | iT=

4. Galoppwechsel auf der Linie, Galopp an der kurzen Seite
1. Galoppwechsel mit Seitenwechsel
2. Galoppwechsel mit Seitenwechsel

Galopp uber die Stange

3. Galoppwechsel mit Seitenwechsel

4. Galoppwechsel mit Seitenwechsel

Mitte der kurzen Seite abwenden,

Stop auf Hohe des Mittelmarkers, Riickwartsrichten
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Schritt vom Start-Pylon zum ersten Marker,

Ubergang zum Trab, Trab (iber die Stange Isfﬁrei:tde' ........
2) Ubergang zum Rechtsgalopp, Galopp an der Zral" il
kurzen Seite V\Iae:EEelzone [——]
3) 1.Galoppwechsel auf der Linie Ruckwirts AN
4) 2.Galoppwechsel auf der Linie eww | T
5) 1. Galoppwechsel mit Seitenwechsel
6) 2. Galoppwechsel mit Seitenwechsel
7)  Galopp Uber die Stange
8) 3. Galoppwechsel mit Seitenwechsel
9) 4. Galoppwechsel mit Seitenwechsel
10) Mitte der kurzen Seite abwenden, Stop auf Hohe des Mittelmarkers,

Riickwartsrichten

20


admin
Schrijfmachine
LK 3 A/B

admin
Rechthoek


