Pattern Staken 2023

Ranch Riding

LK 1 #1

LK 2 # 2

LK3A+B # 18
LK4A /4B /5 # 31

Senior Superhorse

SUHO: # 2

Greenhorse Basic

Jupf Basis # 2
Reining

RN LK 4: # 15
RN LK 1-3: # 10
WR: LK 1-3 #6

Freestyle Ranch Riding

Pflichtmanover
Zeit Maximal 3 Minuten

Walk

Drehen links
Drehen rechts
Jog

Extended Jog
Lope
Extended Lope
Stop
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1. Beready at A; Trot corners and stop past 2nd marker

2. 450° turn

3. Walk straight line,stop e Walk

4. Back straigtline . =E=s=s=s=s=s Trot

5. 450° turn, walk, stop = = = Extended Trot
6. Set up for inspection B T Back up

7. 270° turn, walk, trot ) Tum

8. Extendet trot, walk and leave the arena
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1. Beready at A; Walk corners and stop past 2nd marker
2. 90°turn
3. Trot straight line,stop s Walk
4. Back straigtline . =E=s=s=s=s=s Trot
5. 90° turn, walk, stop = = = Extended Trot
6. Set up fOI’ InSpeCtlon 4. ......................... BaCk up
7. 270° turn, walk, trot ) Tum
8. Extendet trot, trot, walk and leave the arena
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* Start
1. Jog over poles 6. Jogoverpoles; Stop = sessesn Walk
2. Lope over poles (LL) 7. Walkin; 360° (rol) - = Jog
3. Walk over poles 8. Walk to gate; gate (LH) Lope
4. Bridge 9. Backuvp rrrrE Back up
5. Lope over poles (LL) 10. Jog over poles Turn 360°
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* Start
1. Jog over poles 6. Walkin;360°turn(rol) =essss Walk
2. Walk over poles 7. Walk to gate; gate (LH) - = Jog
3. Bridge 8. Back up Lope
4. Lope (LL) over poles 9. Jogoverpoles "Rt Back up
5. Jog over poles; Stop Turn 360°
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* Start
1. Jog over poles 6. Walkin;360°turn(rol) =essss Walk
2. Walk over poles 7. Walk to gate; gate (LH) - = Jog
3. Bridge 8. Back up Lope
4. Lope (LL) over poles 9. Jogoverpoles "Rt Back up
5.

Jog over poles; Stop . Turn 360°
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* Start
1. Jog over poles 6. Jogoverpoles = smssaan Walk
2. Walk over poles 7. Walkin; 360°turn(rol) - = Jog
3. Bridge 8. Walk to gate; gate (LH) Lope
4. Jog over poles 9. Backup Rt Back up
5. Lope over pole (LL) 10. Jog over poles Turn 360°
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Start

Be ready at marker; Jog
Lope right lead 2 small circle
Jog

Lope left lead

Extended Jog; Stop
540°turn(ro. 1)

Walk

8. Jog; Stop
9. Backup
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Start

Be ready at marker; Jog; Stop
540°turn(ro. 1)

Lope left lead 2 small circle
Jog

Extended Jog; Stop

Back up

Walk; Lope right lead

Walk
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Turn(ro.l)




WHS LK 3 A+B
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1) Start bei A; Rechtsgalopp

2) WalkkumD

3) Jog bis B; Stop

4) Back Up eine Pferdelange

5) 540° Turn (rechts oder links)

6) Linksgalopp zu D

7) Stop; 180° Turn (recht oder links)
8) Extended Jog; Stop

Im Walk in den Warm Up Bereich
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1) Start bei A; Walk

2) Zwischen A + B Rechtsgalopp
3) Vor D Jog bis B; Stop

4) Back Up eine Pferdelange

5) 180° Turn (rechts oder links)

6) Jog; Rechtsgalopp

7) Jog; Stop

8) 180° Turn (recht oder links)

9) Jog; Walk auf Héhe von B; Stop
Im Walk in den Warm Up Bereich
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. Start / Ende
R A A 1
1. Hund Ableinen / Ende Anleinen 7. Walk; Hund nachholen; Hund Pylone;
2. Jog Over; H.b.F. Tor; Hund nachholen und Marker
3. Hund an Pylone; Briicke; Hund nachholen 8. Hund bleibt bei Marker; Pferd Walk In;
4. Lope Over; H.b.F. Sidepass links
5. Jog Over; Stop; H.b.F,; Hund in Box Walk; Stop; Hund holen
6. Walk; Back up ( Hund bleibt in Box ) 9. Jog; Walk; Hund Sprung; Anleinen
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. Start / Ende
R 1 A 1
1. Hund Ableinen / Ende Anleinen . Walk; Hund nachholen; Hund Pylone;
2. Jog Over; H.b.F. Tor; Hund nachholen und Marker
3. Hund an Pylone; Briicke; Hund nachholen . Hund bleibt bei Marker; Pferd Walk In;
4. Lope Over; H.b.F. Sidepass links; Walk over;
5. Jog Over; Stop; H.b.F,; Hund in Box Sidepass rechts: Walk Out; Hund holen
6. Walk; Back up ( Hund bleibt in Box ) . Jog Over; Hund Sprung; Walk; Anleinen
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* Start
1. Jog over poles 6. Walkoverpoles = sssssan Walk
2. Walk over poles 7. Walk to gate; gate (LH) - = Jog
3. Bridge 8. Back up Lope
4. Jog over poles 9. Jogoverpoles "Rt Back up
5. Jog over poles. Turn 360°




Walk Trot

Ranch Riding
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froeennnnns cannnntt '
Start
1) Walk 7) Walk
2) Trot 8) Trot
3) Walk - Zirkel 9) Walk; Walk Over
4) Trot 10) Stop; Back Up
5) Walk 11) Turn 180° (rechts oder links)
6) Trot
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1) Start bei A; Walk

2) Zwischen A + B Jog

3) Vor D Walk bis B; Stop

4) Back Up eine Pferdelange

5) Jog 1 1/2 Links Zirkel

6) Jog weiter zu D; Stop

7) 180° Turn (recht oder links)

8) Jog; Walk auf Héhe von B; Stop
Im Walk in den Warm Up Bereich
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Erste Westernreiter Union
Deutschland e.V.

Arenagrofie: mind. 25 x 50 m

(1) Walk corner
(2) Sidepass rechts, Walk over AAAAS Bk
I
(3) Stop, Turns 360° (beide Richtungen) — :n,,,,
(4) Linksgalopp i e ::n“
(5) Galoppwechselin der Mitte der Arena (fliegend oder einfach), veswnsssers ylk
‘ Load change

Rechtsgalopp Byingfimpls
(6) Extended Lope rechts
(7) Lope corners Extended Lope s
(8) Trot, Trot two track ERSTE I
(9) Trot WESTERNREITER HR N
(10)Extended Trot UNION s -
(11)St0p BaCk Up PFERDESPORTVERBAND WESTERNREITEN
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Pattern Ranch Riding #2. - LK 2 D“/U

Erste Westernreiter Union
Deutschland e.V.

ArenagroBe: mind. 20 x40 m

\ ’
\ /1
\- / o
N - _ 7 i
Oy s
@
(]
)
i
-
-
EE NN INEETEEmEmEN smunsn@ BN l-.. =
L
o. I
* &
-
-
: |-
-
= /1
- o
& et
(1) Extended Walk rv-w—
(2) Walk over, Walk — |
I i Lo
(3) Stop, 360° Turn links ——
(4) Linksgalopp e
(5) Stop, 180° Turn rechts © Loed hange
(6) Linksgalopp, Galoppwechsel (fliegend oder einfach) ——
(7) Rechtsgalopp, Extended Lope Tymgssimpre
(8) Trot kleiner Zirkel
ERSTE I
(9) Extended Trot WESTERNREITER EEmE
(10)Stop, Back up UNION

PFERDESPORTVERBAND WESTERNREITEN



Arenagrofe:
Mind. 20 x 40 m

oW

Erste Westernreiter Union
Deutschland e.V.
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(1)
(2)
(3)
(4)
(5)
(6)
(7)
(8)
(9)

Trot

Stop, 180° Turns (beide Richtungen)
Back up

Linksgalopp

Extended Lope, lope

Galoppwechsel (fliegend oder einfach)
Rechtsgalopp

Trot, Trot over

Extended Trot

(10)Walk, Stop

- s == Trot
m—— s s Fyt Trot
sssnmennne®m Walk

a Lead change
flying/simple

ERSTE I
WESTERNREITER HREN
UNION [ -
PFERDESPORTVERBAND WESTERNREITEN
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Pattern Rauch Riding #31 - LK4 A/B LK =) \ (v

Erste Westernreiter Union

Deutschland e.V.

ArenagrofSe:
Mind. 20 x40 m
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ERSTE I

)
11)Stop, Back up
R . WESTERNREITER HR N
12)180° Turn links UNION
)

13)180° Turn rechts PFERDESPORTVERBAND WESTERNREITEN

(1) Walk
(2) Trot
(3) Extended Trot, trot
(4) Rechtsgalopp AAA -
(5) Extended Lope rechts, Rechtsgalopp —— | Op2
I £yt Lope
(6) Trot =
- s - ot
(7) Linksgalopp S = mm—Ext Trot
8 T t IEEEmEEEEENm Walk
(8) Tro e Lead change
(9) Walk flying/simple
(10)Walk over
(
(
(
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Erste Westernreiter Union
“Deutéchiand o1V

Superhorse Pattern 2
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1) Jog, Jog in, 360° Turn either way (TH) Legende:

2)  Walk out and Walk over (TH) Schritt

3) 4 Spins links, 4 Y Spins rechts (RN) E'al"

4) 2 Zirkel Galopp (links), 1. grof8 und schnell, Wecheelzone
2. klein und langsam (RN) Ruckwarts

5)  Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen

wird, Run Down entlang der langen Seite,
Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren, Lope bis X (RN),

6) Extended Trot (RR)

7) Trot Corners (RR)

8) Two-Track rechts (RR)
9)

Galoppwechsel auf der Linie (WR)
10) Galoppwechsel auf der Linie (WR)
11) Galoppwechsel auf der Linie (WR)
12) Jogin, Back up (TH)

39
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Greenhorse Basis LK 1-5
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1) Schritt durch die Lénge der Bahn, bei X Antraben, Legende:
ganze Bahn, an der langen Seite Tritte verlangern Schiit e
(Leichttraben erlaubt) Galopp f—
2) Trab, Mitte der kurzen Seite auf dem Zirkel geritten, pechselzone ﬁ
durch den Zirkel wechseln oww |T=
3) Bei X Rechtsgalopp 1% Zirkel, Mitte der kurzen Seite
ganze Bahn

4)  Mitte der kurzen Seite Trab auf dem Zirkel geritten, durch den Zirkel wechseln
5) Bei X Linksgalopp 1% Zirkel, Mitte der kurzen Seite ganze Bahn
6) Nach Durchreiten der Ecke Schritt, Mitte der langen Seite abwenden,

nach X Anhalten , Riickwartsrichten bis X, HHW 360° links

Verharren, um das Ende der Priifung anzuzeigen.

61
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Erste Westernreiter Union
Deutschiand ..

Reining Pattern 15 LK 4

1) Galopp mind. 6,00 m von der Bande entfernt, (links) auf Trab  =====
dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down G_?"’pp__
entlang der langen Seite, Stop mind. 6,00 m von der Riickwarts AWMU\

Bande entfernt hinter dem Mittelmarker, Rollback rechts,
kein Verharren
2) Galopp, (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker,
Rollback links, kein Verharren, Galopp zu X
2 Zirkel Galopp (links), 1. groB und schnell, 2. klein und langsam, Stop bei X
3 Spins links, Verharren
2 Zirkel Galopp (rechts), 1. grof3 und schnell, 2. klein und langsam, Stop bei X
3 Spins rechts, Verharren
Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down auf der
Mittellinie, Stop hinter dem Mittelmarker
8) Riickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

oL

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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Reining Pattern10  LK1-3

8)

Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Trab ~ ====-
Mittelmarker, Riickwartsrichten bis zur Mitte der Bahn

oder mind. 3,00 m, Verharren

4 Spins rechts, Verharren

Galopp
Riickwarts [VVVW\

4% Spins links, Verharren

3 Zirkel Galopp (rechts), 1.+ 2. groB8 und schnell, 3. klein und langsam,
Galoppwechsel bei X

3 Zirkel Galopp (links), 1. klein und langsam, 2. + 3. grof3 und schnell,
Galoppwechsel bei X

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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Western Riding Pattern6 LK 1-3

()]
s
8
(==
=
=
[
g
17}
g =
| e—
[ e—
| e— |

w

MWW\
NG

i

1) Schritt vom Start-Pylon zum ersten Marker,

Ubergang zum Trab, Trab iber die Stange IS‘:::;“ ........
2)  Ubergang zum Linksgalopp, Galopp an der E’EI" o=

kurzen Seite Waecc’iF:SeIzone =
3) 1.Galoppwechsel auf der Linie Ruckwirts  \ AN
4)  2.Galoppwechsel auf der Linie

5) 1.Galoppwechsel mit Seitenwechsel
6) 2.Galoppwechsel mit Seitenwechsel
7)  Galopp uber die Stange

8) 3.Galoppwechsel mit Seitenwechsel
9) 4. Galoppwechsel mit Seitenwechsel
Mitte der kurzen Seite abwenden, Stop auf Hohe des Mittelmarkers,
Ruickwartsrichten

=)
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Trail Gelassenheit an der Hand

1.

FlUhre dein Pferd zwischen die Tonnen, nimm den Regenschirm und Spanne ihn auf, umrunde

eine der beiden Tonnen, gehe wieder zwischen die Tonnen schlieRe den Schirm und lege ihn ab.

2.

No v kw

8.

Trabe zur Briicke und fuhre dein Pferd im Schritt iber die Briicke

Flhre dein Pferd im Schritt Gber die drei Reifen

Richte dein Pferd riickwarts durch den Kettenvorhang

Gehe durch die Planengasse halte darin an und berihre dein, Pferd mit der Plane
Richte dein Pferd seitwarts liber die Stange nach rechts

Trabe zum Briefkasten , 6ffne ihn, nimm die Decke heraus und lege sie deinem Pferd auf die

Kruppe. Packe die Decke wieder zuriick in den Briefkasten und schlief3e ihn.
Viel SpaR dabei &



Trail Gelassenheit unter dem Sattel

1.

PNOO AN

Reite zum Briefkasten im Schritt, 6ffne ihn, nimm die Decke heraus und lege sie
deinem Pferd auf die Kruppe. Packe die Decke wieder zurlick in den Briefkasten und
schlieBe ihn.

Trabe, zum Tor, 6ffne, durchreite und schlieBe das Seiltor

Richte seitwarts links Uber die Stange

Reite durch die Plangasse, halte darin an, beriihre dein Pferd mit der Plane

Reite zum Kettenvorhang, halte darunter an, berihre dein Pferd mit den Ketten.
Reite nun Uber die drei Reifen

Uberquere die Briicke

Trabe zwischen die Tonnen, halte zwischen den Tonnen an, nimm dir den
Gegenstand von der ersten Tonne, schuttle ihn und setz ihn auf der zweiten Tonne
wieder ab

Viel SpaB®o9.





